
 

Le Week-End du Raid 28 2024, c’est toute l’année ! 

DEFI n° 5 
 

 

  

 

Bienvenue à Gif ! L’équipe Turoom vous propose un parcours grandeur nature dans le passé. Nous 

sommes au milieu du XIXème siècle. Géoportail et IGN n’existent pas. Le top du top de l’époque, ce 

sont les cartes dites de l’état-major. Première cartographie française depuis Cassini, elle est réalisée 

entre 1827 et 1860, puis elle évolue régulièrement vers ce que sera la cartographie IGN achevée en 

1980.  

Pour ce parcours de 16 km (17 km avec deux bleues vers la fin), vous disposez d’une feuille de route 

qui définit les points de passage (PP) sur la carte d’état – major au 1/20 000ème.   

Pour aider votre progression, vous disposez aussi d’une carte IGN récente, au 1/25 000ème. Elle vous 

permettra éventuellement de remettre en correspondance les PP que vous aurez localisés sur la carte 

d’état-major avec la topographie actuelle.  

La plupart des points de passage sont repérés avec une balise Défi comportant un code. Sur quelques 

autres, vous aurez à noter des lettres sur un élément remarquable. Vous rencontrerez aussi deux 

balises exceptionnelles, clins d’œil vers une course de légende*.  

Vous longerez la rigole de St-Aubin qui autrefois alimentait le château de Versailles. A chaque coude, 

elle était encadrée par deux bornes royales, dites partenaires, dont certaines existent encore. 

Les 27 balises vous attendent ! 
 

 

Vous noterez les solutions sur la feuille de route pendant votre parcours. 

 

Départ 19h00. La barrière horaire est fixée à 23h30. Ensuite, vous serez décomptés d’une balise verte 

(10 minutes) toutes les 2 minutes. 

 

 

Bonne soirée ! 

 

 

* à votre retour, vous pourrez consulter 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Marathons_de_Barkley 
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EQUIPE N° : 



  

          
      L'état-major

pénalité bonif.

CODES

Départ : parking de la gare de Courcelle

PP01
Coude de la rivière, au nord du ''u'' de ''Courcelle'', rive nord. La balise est sur la rive à 15m en 

aval
10'

PP02 Petit tunnel entre les deuxièmes ''l'' et ''e'' de Courcelle : sur la grille 10'

PP03
Balise placée sur la carte. Panneau. 

Notez 3 lettres du message qui suit  "Débris spatiaux : " dans l'ordre 2 - 10 - 7
10'

PP04 Balise placée sur la carte : en haut de l'escalier 15'

PP05

Au pied du ''de" de ''Min de l'Abbaye''. Rive nord. Panneau. Notez la '' Distance moyenne au 

Soleil'' de neuf chiffres : "AAB C00 000'' ainsi que les six chiffres de la ligne suivante : ''DEF 

GBH". La balise est à (B x B) + D mètres au cap F x C x (B+G)

15'

PP06 Balise placée sur la carte : sous la passerelle 10'

PP07 Balise placée sur la carte : sous la passerelle 10'

Traversée de rue

PP08
Jonction de routes au sud du ''re" de "Coupières". Lavoir, panneaux. Regardez le 6

ème 

panneau, la plante préférée des raideurs. Notez 3 lettres de son nom, dans l'ordre 11-7-4
10'

PP09 Balise placée sur la carte : arbre remarquable. Sur la clôture 10'

Traversée de la D306 --  prudence  --  prudence

PP10
Borne royale, placée sur la carte. Chercher sa borne partenaire. La balise se trouve dans le 

bois, dans l'alignement des deux bornes, à 28m de la plus au sud
15'

PP11 Le long de la rigole, côté est, au pied du ''t'' de "Aubert". Houx 10'

PP12 Coude de la rigole au sud du ''n'' de ''neuf''. Borne royale 10'

PP13

Chercher la borne partenaire, couchée dans l'herbe. La balise se trouve dans le bois, 

dans l'alignement des deux bornes, à 55m de la borne la plus à l'ouest. 

Balise ''Barkley'' : vous devez arracher et rapporter la page du livre correspondant à 

(votre numéro d'équipe x 5)

20'
rapportez 

la page

PP14

Balise placée sur la carte. Pour l'atteindre, longer la limite de communes vers le nord, puis 

suivre le sentier ''interdit aux cavaliers''.  Sur le panneau, dans le texte rouge, noter les 4 

lettres dans l'ordre suivant : 7 - 11 - 15 - 13

10'

PP15
Entre l''ée'' de ''brulées'' et le ''e'' de ''ronde'', jonction de chemins, dont un non-carté par l'état-

major, mais carté par l'IGN
10'

PP16 Balise placée sur la carte : mare non cartée. Bord ouest 20'

PP17 En chemin, balise placée sur la carte. Sur le muret 10'

PP18 Balise placée sur la carte : glacière immédiatement au sud du pont 10'

PP19 Sous le pont du moulin, près de la cote 99 15'

Traversée de la D95

PP20 Jonction de chemins immédiatement à l'ouest du ''B'' de ''Bois d'Orée'' 10'

PP21 Jonction de chemins au nord du ''r'' de ''Orée'' 10'

PP22
Jonction chemin - limite d'arrondissement, à 390m de la cote 152, au cap 69. La balise est à 

20m au cap 150
15'

PP23 Balise placée sur la carte : bouquet d'arbres 10'

PP24 Balise placée sur la carte : en chemin, arbre déraciné 20'

PP25 Balise placée sur la carte : en chemin, au gros chêne, la balise est à 28m au cap 170 20'

PP26

Balise placée sur la carte : bord ouest

Balise ''Barkley'' : vous devez arracher et rapporter la page du livre correspondant à 

(votre numéro d'équipe x 5) 

10'
rapportez 

la page

PP27
Balise placée sur la carte : face sud de la pancarte, sur la plaque inférieure, noter dans 

l'ordre les lettres 2 - 1 - 14
10'

Traversée de la D306 - L'arrivée n'est pas loin !

PP28 Il n'y a pas de balise 28 ! Vous êtes déçus ou vous en avez eu assez ?
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